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Teema S. Rohetehnoloogiad, ringmajandus ja
ehitusvaldkond

Sihtrihm

Gilimnaasiumidpilased, 10.—12. klass. Eelteadmisi ehitusest, arhitektuurist voi
materjaliteadusest ei eeldata.

Kasutus

Opetaja tugimaterjal koolituse ,,Rohetehnoloogiad, ringmajandus ja ehitusvaldkond* slaidide
juurde. Tekst jargib koolitusel esitatud pdhiteemasid.

Eesmark

Selgitada hoonet kui pika elutsiikliga materjalide kogumit ning néidata, kuidas ringmajandus
jarohetehnoloogiad aitavad vihendada ehitusvaldkonna materjalikulu, energiatarbimist ja
jaatmeteket.

Opivialjundid

Koolituse ldbinud dpilane:

* selgitab, miks ehitusvaldkond on ringmajanduse jaoks oluline;

* kirjeldab hoone elutsiikli etappe ja keskkonnamdjusid;

« eristab kasutusaegset energiakulu ja materjalidesse seotud keskkonnamadju;

* selgitab renoveerimise, demonteerimise ja materjalide korduskasutuse tihtsust;
* toob nditeid materjalipassist ja ehitusvaldkonna rohetehnoloogiatest.

Kuidas materjali kasutada

Kasuta slaide 3—12 pohimdistete selgitamiseks ja slaidi 13 kokkuvdtteks. Kdesolev tekst
toetab slaididel ndidatud jooniste ja ndidete lahtimdtestamist.

1. Hoone kui materjalide ajutine ladu

Hoone ei ole iiksnes ruum, vaid suur materjalide kogum, millel on pikk elutsiikkel (slaid 3).
Valminud ehitis vdib tunduda piisiv, kuid aja jooksul seda hooldatakse, parandatakse,
renoveeritakse, kohandatakse vo1 vOetakse osadeks.
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Ehitusvaldkonna ringmajanduse pohiidee on kavandada hooneid nii, et materjalid kestaksid
kaua, oleksid parandatavad ning neid saaks hiljem vdimalikult suures osas uuesti kasutada.

2. Hoone keskkonnaméju

Hoone keskkonnamdju ei piirdu selle kasutamisega (slaid 4). Kasutusaegne energiakulu
holmab kiitet, jahutust, valgustust, ventilatsiooni ja seadmete elektritarbimist. Materjalidesse
seotud keskkonnamdju tekib juba toorme kaevandamisel, materjalide tootmisel, transpordil ja
ehitamisel.

Betooni, terase ja klaasi tootmine v3ib olla energiamahukas. Enneaegne lammutamine
raiskab ehituseks kasutatud ressursse. Slaidi 4 protsendid on illustratiivsed ega kehti kdigi
hoonete kohta.

3. Hoone elutsiikkel ja renoveerimine

Hoone elutsiiklit kirjeldavad neli peamist etappi (slaidid 5-6):

* materjalide tootmine — toorme kaevandamine ning néiteks tsemendi, terase, puidu ja
isolatsioonimaterjalide valmistamine;

* ehitamine — materjalide transport ja paigaldamine; tekivad 16ikejddgid, pakendid ja
purunenud detailid;

* kasutamine ja renoveerimine — energiatarbimine, hooldus, remont ja vajaduse korral
kohandamine;

* kasutusjargne elu — lammutamine vdi demonteerimine ning materjalide korduskasutus voi
ringlussevaott.

Renoveerimine v3ib sdédsta rohkem ressursse kui uue hoone ehitamine (slaid 7), sest

olemasolevad materjalid jddvad kasutusse. Otsus soltub hoone seisukorrast ja renoveerimise
voimalikkusest.

4. Lammutamine, demonteerimine ja materjalide vaiartus

Lammutamisel tekivad segajddtmed, millest on raske kvaliteetseid materjale tagasi saada.
Demonteerimisel voetakse hoone osadeks ja detailid séilivad korduskasutuseks (slaid 8).

Materjalide véértus soltub sellest, kas need jadvad tervikuks voi purustatakse (slaid 9).

Ringmajanduse eesmérk on hoida materjalid voimalikult kaua voimalikult korge vidartusega
kasutuses. Naiteks:
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» terve tellise saab puhastada ja uuesti ehituses kasutada;

* puitdetaile saab kasutada mooblis, sisustuses voi uutes ehitusdetailides;

* betooni ja telliste purustamisel tditematerjaliks kaob nende algne funktsioon ning suur osa
vaartusest.

5. Hoone kui materjalipank ja materjalipass

Materjalipanga pohimdtte jargi on hoones leiduvad materjalid tulevased ressursid, mitte
pelgalt jadtmed (slaid 10). Nende véirtuse sdilitamiseks on vaja teada, millised detailid
hoones on ja kuidas neid eraldada.

Materjalipass kirjeldab materjali voi detaili omadusi ja hilisema kasutamise vdimalusi (slaid
11):

* materjali tiilip;

* iihendusviis ja eraldatavus;
* parandatavus;

* asendatavus;

* kasutusjirgne saatus.

Slaidil toodud puit- ja terasdetaili poltithendus niitab, kuidas lahtivoetav iihendus vdib
lihtsustada detailide eemaldamist ja korduskasutust.

6. Rohetehnoloogiad ehitusvaldkonnas

Slaidil 12 on neli ndidet lahendustest, millega saab vihendada hoonete materjali- voi
energiakulu:

» tark automaatika — siisteemid reageerivad ruumikasutusele ja vihendavad raiskamist;

» digitaalsed mudelid (BIM) — materjalikulu tdpne planeerimine ja liigse tellimise viltimine;
» moodulehitus — detailid saab lahti votta ja uuesti kokku panna;

* puit- ja hiibriidkonstruktsioonid ning 3D-printimine — voimalused materjalikulu
optimeerimiseks.

K&ik uued tehnoloogiad ei ole automaatselt rohetehnoloogiad. Lahenduse keskkonnakasu

peab viljenduma néiteks moddetavalt viiksemas materjalikulus, energiatarbimises voi
jaatmekoguses.
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Kokkuvote

Hoone keskkonnamdju algab materjalide tootmisest ja jatkub kogu elutsiikli véltel.
Ringmajanduses on olulised pikaealisus, renoveerimine, demonteeritavus, materjalide
korduskasutus ja nende vairtuse séilitamine. Rohetehnoloogia peab keskkonnamdju
tegelikult vihendama (slaid 13).
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