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TU LOODUSMUUSEUM

OPPEPROGRAMMI KIRJELDUS

PONEV LOOMARIIK (1. kooliaste)

Oppeprogrammi eesmark

Tutvustada Eesti looduses elavaid loomi 1&bi praktiliste tegevuste. Vaadelda ja maarata
erinevaid loomaliike (maismaateod, linnud, imetajate nahad, sarved), loomade
tegevusjalgi (toitumisjaljed okstel, kabidel ja pahklitel ning ekskremendid), 6ppida
tundma loomade arengut (liblikas, mardikas ja konn). Tutvustada t66d mikroskoobiga
(vapsiku ja liblika tilvasoomuste vaatlemine). Harjutada dpilaste koostdéoskusi riihmas,
funktsionaalset lugemisoskust, objektide mé6tmist ja vastuste vormistamise oskusi.
Saada teada loomade kaitsest, loodushoidlikust ja jatkusuutlikust eluviisist. Kujundada
hoolimist loomadest ja nende vajadustest.

Oppeprogrammi lihitutvustus

Opilased tutvuvad péneva ja mitmekesise loomariigiga, lahendavad rihmatééna
Ulesandeid erinevatel teemadel: liikide maaramine piltide, nahkade, sarvede ja teokarpide
jargi; tegevusjalgede maaramine loodusest parit objektide jargi (toitumisjaljed ja
ekskremendid): mikroskoobiga uurimine (putuka valimus, liblika tiib); putukate ja konnade
areng (liblikas, lepatriinu ja konn). Ulesanneteks on erinevate objektide, nimesiltide ja
kirjelduste kaasabil rihmitamine ja jarjestamine. Kokku on 12 t66keskkonda. Arutletakse,
kuidas jargida loodushoidlikke pohimétteid looduses liikumisel ja tegevustes. Toimub
viktoriin. Opilaste tegevus toimub rihmades (3-5 &pilast rihmas).

Oppeprogrammi kestus: 3 akadeemilist tundi (3 x 45 min)
Oppeprogrammi toimumise aeg: aastaringselt
Oppeprogrammi toimumise koht: TU loodusmuuseum
Sihtrihm: 1.-3. klass

Keel: eesti

Grupi suurus: kuni 25 6pilast (3-5 opilast rihmas) ja 6petaja

Oppeprogramml labiviijad: loodusmuuseumi juhendajad Kulli Kalamees-Pani, Aivo Tamm,
Oppeprogrammi pakkuja: Tartu Ulikooli loodusmuuseum, Tartu, Vanemuise 46, Tartu
Info ja tellimine: koduleht https://natmuseum.ut.ee/et/oppeprogrammid; e-post
loodusmuuseum@ut.ee; tel 737 6076




Lisainfo

TU loodusmuuseumis on tanapaevane dpikeskkond, 6ppekogud, uued dppeklassid ja
uudne pusiekspositsioon, muuseumihoones on lift, trepid ja valistreppide korval
sissepaasuks ka kaldtee. Opetajal palume registreerumisel teavitada muuseumi
teabespetsialisti v6i junendajat grupi erisustest (naiteks erivajadusega épilased jm) ja
soovidest, koostdds kooli ja 6petajaga oleme valmis kohandama programmi
erivajadustega opilastele. Oppeprogrammi saab kohandada kuulmis-, liikumis- ja vaimse
puudega dpilastele, raskem on nagemispuudega dpilastele (ekspositsioonis vaatamine,
rihmatoo Glesannete lahendamine, lugemine ja kirjutamine, mikroskoobiga vaatamine).
Programmis arvestatakse 6pilaste vanuse ja oskustega.

Programmiks vajalikud 6ppevahendid annab juhendaja, 6ppevahendid on arvestatud
rihmatdoks (3-5 opilast rihmas, olenevalt klassi suurusest). Tapsem lisainfo saadetakse
Opetajale registreerumisel. Muuseumis on riidehoid, kuhu saab jatta oma riided,
muuseumi ja 6ppeklassi tegevused toimuvad valisjalandudes.

Oppeprogrammi kirjeldus

Oppeprogrammi kava, sisu ja tegevuste kirjeldused (3 x 45 min)

1. Sissejuhatus. Ulesannetega tutvumine erinevates téokeskkondades. Kaitumisreeglid.
Loodushoid ja kaitse. 20 min.

Sissejuhatuses ajakava ja kaitumisreeglid programmil. RUhmade moodustamine.
RUhmad (3-5 dpilast) moodustatakse enne riihmatddde algust. Juhendaja tutvustab
alguses Opilastele t66 kaiku ja erinevaid praktilisi téid. Igal rihmal on kontroll-leht, kus
tuleb iga Ulesande lahendamisel markida ristiga labitud teema. Vestlus ja arutelu, kuidas
kaitsta elurikkust ja elupaiku ning kaituda looduses jatkusuutlikult, kuidas hoida loodust
puhtana. Tuuakse naited. Looduses kaies, loodust uurides ja vaadeldes kditume
rahulikult ja rédgime vaikselt - see on paljude taimede, loomade ja seente elupaik.
Saastus ja pragi on looduses kahjulik. Kéik, mis oled loodusesse kaasa votnud, vii koju
tagasi.

2. RUhmalilesannete lahendamine tédkeskkondades ja kontrollimine. 70 min.
Tookeskkondade (12) teemad: konna areng, lepatriinu areng ja eluviis, liblika areng, liblika
tiiva ehitus, linnud, imetajate nahad, maismaateod, vapsik, hirvlaste sarved,
toitumisjaljed okstel, toitumisjaljed pahklitel ja kabidel, pabulad (ekskremendid).
Ulesande lahenduse Iihike Glevaatamine (juhendaja ja 6petaja poolt) toimub iga
rihmaga parast iga Ulesande lahendamist. RiUhm (3-5 dpilast) liigub koos ja lahendab
Ulesandeid erinevate teemadega t66 punktides, samal ajal saab samas t66punktis teha
Glesannet Gks rahm. Opilased tutvuvad péneva ja mitmekesise loomariigiga, lahendavad
rihmatddna vaatlusulesandeid erinevatel teemadel: liikide maaramine piltide, nahkade,
sarvede ja teokarpide jargi; tegevusjalgede maaramine loodusest parit objektide jargi
arvestades kuju ja suurust, tegevusjalgede médtmine (toitumisjaljed (nt oksad, kabid,
pahklid ning ekskremendid), mikroskoobiga vaatlemine (putuka valimus, liblika tiiva
soomused); putukate ja konnade areng (liblikas, lepatriinu ja konn). Ulesanneteks on
erinevate objektide, piltide, nimesiltide ja kirjelduste kaasabil rithmitamine ja
jarjestamine. RUhmatddde tegemisel on abiks juhendaja ja 6petaja (sh naidatakse Ule ka
mikroskoobi teravustamist ja joonlauaga pikkuse modtmist). RUhmatédde tulemusena
oskavad 6pilased kasutada mikroskoopi ja luupi, médta ja hinnata loodusobjektide
suurust ja teavad vaadeldud loomade nimesid.



3. Viktoriin. 20 min.
Viktoriin 6pitud objektide tundmise kohta (5-8 objekti)rihmadena, viktoriinis ndidatakse
arvamiseks opitud objekte. Vastused viktoriini I6pus kontrollitakse koos Ule.

4. Loodusmuuseumi kulastamine ja tutvumine loomadega. 20 min.
Loodusmuuseumi pusinaitusel tutvutakse loomade mitmekesisusega elurikkuse saalis.

5. Kokkuvéte (5 min) tehakse programmist koos dpilastega. Kisitakse dpilastelt, vastab
igast rihmast 1 6pilane: Mis oli praktilises programmis kdige pdnevam ja mida uut saite
teada?

Oppeprogrammi labiviimiseks vajalikud dppematerjalid ja vahendid

Erinevad objektid: imetajate nahad (5-7), hirvlaste sarved (3), loomade tegevusjaljed
(s6omisjaljed pahklitel ja kabidel (5), okstel ja tivedel (7) ning talvised ekskremendid (4),
maismaatigude kojad (4), vapsiku naidis ja liblikate tiivad (3) (mikroskoobi Glesanne),
mudelid (liblika (4) lepatriinu (4) ja konna (5) areng ja arengufaasid ), riidest linnukujud
(9). Mikroskoobid (3) ja luubid (2) on Glesande juures. Fotod ja pildid voi objektid iga
Ulesande juures, sildid liikide nimetuste ja kirjeldustega, abistavad kirjeldused ja
juhendmaterjalid. Joonlauad (ekskrementide ja okste Ulesande juures médtmine, 2),
harilikud pliiatsid (8), rihma kontroll-lehed igale rihmale, kuhu margitakse rihma poolt,
milline Ulesanne on lahendatud.

Oppemeetodid

Vestlus, rithmatéd, arutelu, vaatlemine, mikroskoobiga ja luubiga vaatlemine,
maaramine, kirjeldamine ja vérdlemine, mdédtmine, aktiivilesanded, viktoriin, kokkuvate
programmist aruteluna.

Juhendajad

Loodusmuuseumi juhendaja Kulli Kalamees-Pani.

Haridus. TU bioloog, bioloogia-keemia 6petaja, MSc bioloogia didaktika.

Kogemus. Té6tanud Tartu Loodusmajas 1984-2005. TU loodusmuuseumis alates 2006.
aastast loodushariduse koordinaator: keskkonnaprogrammide juhendamine, loodus- ja
keskkonnahariduse koolitused ning Uritused.

Loodusmuuseumi juhendaja Aivo Tamm.

Haridus. TU bioloog, bioloogia-keemia 6petaja.

Kogemus. Té6tab TU loodusmuuseumis alates 1987. aastast. Oppeprogrammide
koostamine ja juhendamine. Zooloogiaringi juhendaja alates 1994. aastast.

Opetaija roll

Ootame dpetajalt koostddvalmidust ja aktiivset osalemist programmi tegevustes koos
Opilastega. Enne programmi pole dpetajal vaja teha eelt6dd. Palume dpilasi eelnevalt
informeerida, et minnakse mikromaailma programmile, kus uuritakse ja 6pitakse tundma
mikroorganisme. Programmi jarel palume koolis meelde tuletada ja Ule arutada, mida
Oppisite programmil ja mis oli kdige huvitavam.

Ohutus ja selle tagamine

Oppekeskkond TU loodusmuuseumis ja botaanikaaias on tanapdevane, turvaline ja
ohutu. Programmide (sh ka valiprogrammi alguses) tutvustab juhendaja grupile
programmi kava ja reegleid (sh ohutust ja kaitumisreegleid) ning juhendaja koos
Opetajaga jalgib nendest kinnipidamist.



Tagasiside

Opilased saavad tagasisidet vestluse kaigus, téoulesannete rilhma vastuste
kontrollimisel Ghiselt ning kisimusi esitades. Oppeprogrammi I6pus toimub viktoriin ja
IGhike kokkuvote. Tagasiside kusitakse dpetajalt kirjalikult programmi I6pus.

Teaduspohisus ja seosed

Programmid Idhtuvad teaduslikust maailmavaatest.

Programmides kasitletakse vastavalt teemale ja tegevustele seostatult loodus-,
kultuuri-, sotsiaalset ja majanduslikku keskkonda. Loomade teema seondub elupaikade,
loomade liikide ja eluviiside, elupaikade séilimise ja kaitsmisega (looduskeskkonnas), aga
ka kasitletavate keskkonnaprobleemidega, mis on seotud paljuski inimese tegevusega
eri majandusvaldkondades ja ressursside kattesaadavusega (naiteks toit, eluase) ning
sotsiaal- ja kultuurivaldkonnaga (inimeste teadmised ja traditsioonid eri maades,
kirjandus, lood loomadest, turism, puhkamine, jahindus, tervishoid, nt nakkushaigused).

Programmi tulemused (programmi I6puks saavutatavad 6pivéaljundid ehk teadmised,
oskused, vaartushinnangud ja kaitumisviisid)

Oskavad maarata, vorrelda erinevaid liike ja loodusobjekte. Oskavad eristada loomade
olulisemaid tunnuseid. Oskavad mdéta ja hinnata loodusobjektide suurust (vaadeldes
tegevusjalgi). Oskavad kasutada mikroskoopi ja luupi (vaadeldes putukaid ja tegevusjalgi)
Teavad, milliseid tegevusjalgi loomad jatavad ja millest toituvad. Oskavad iseloomustada
putukate ja konnade arengut ning jarjestada arengujarke. Teavad, et liblika tiival on
varvilised soomused. Oskavad vaadelda, uurida ning iseloomustada putukate ja lindude
valimust. Teavad kodukoha tavalisemaid loomi ja méistavad, et inimene on osa
loodusest. Vaartustavad elurikkust ja jatkusuutlikku eluviisi.

Programmi seosed keskkonnateadlikkuse ja sdastva arengu teemadega

Praktiliste tegevuste ja uute kogemuste kaudu suureneb 6pilaste keskkonnateadlikkus ja
kujunevad s3astva eluviisi harjumused ning hoiakud. Opilastes kujuneb positiivne ja
hooliv hoiak meid Gmbritseva looduse elurikkuse ja keskkonna suhtes. Opilased 6pivad
moistma inimese madju looduses toimuvale, vaartustavad loodushoidlikku ja
jatkusuutlikku kaitumist.

Oppekavaga seotud padevused ja épitulemused. PROK
Poéhikooli riiklik 6ppekava

§ 4 Padevused

(4) Opilastes kujundatavad Gldpadevused on:

1) kultuuri- ja vaartuspadevus - suutlikkus hinnata inimsuhteid ja tegevusi Uldkehtivate
moraalinormide seisukohast; tajuda ja vaartustada oma seotust teiste inimestega,
Uhiskonnaga, loodusega, oma ja teiste maade ja rahvaste kultuuripdrandiga ning
nuudiskultuuri sindmustega; vaartustada loomingut ja kujundada ilumeelt; hinnata
uldinimlikke ja Ghiskondlikke vaartusi, vaartustada inimlikku, kultuurilist ja looduslikku
mitmekesisust; teadvustada oma vaartushinnanguid

PROK Lisa 4. Ainevaldkond Loodusained

2.1. Loodusodpetus

2.1.3. Opitulemused

3. klassi I6petaja:

9) kirjeldab taimede, loomade (sh inimese) ja seente valisehitust, toitumist, kasvamist ja
liikumisvdimet ning seostab neid elukeskkonnaga;;

12) teab kodukoha tuntumaid loomi, taimi ja seeni; kirjeldab 6pitud loomade eluviisi ja
kaitumist; oskab valtida loomade ja mlrgiste taimedega ja seentega kaasnevaid ohtusid;



13) toob naiteid organismide seoste kohta looduses ja koostab lihtsamaid toiduahelaid;
14) moistab, et inimene on osa loodusest ja soltub sellest: toob naiteid sellest, kuidas
inimene oma tegevusega loodust méjutab

Lisa 14 Labiv teema

2) keskkond ja jatkusuutlik areng Programmis dpitakse tundma erinevaid loomi, eluviisi ja
elupaiku, loomade kaitset. Arutame, kuidas hoida loodust puhtana ja kaituda ise
loodushoidlikult? Looduses kaies, loodust vaadeldes kaitume rahulikult ja réagime
vaikselt, hoiame elurikkust ja looduse elupaigad looduslikena. Kéik, mis oled loodusesse
kaasa votnud, vii koju tagasi.

Loodusvaldkonna I6imine muude 6ppeainetega (lugemine, kirjutamine, kirjeldamine
(eesti keel), pikkuste mé6tmine (matemaatika), liikumine (kehaline kasvatus) ,
joonistamine (kunstidpetus).



