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Eesmärk:
Laps uurib vee omadusi.

Laps teeb lihtsaid katseid ja järeldusi.
Laps loendab, võrdleb, arutleb ja teeb koostööd.
Laps liigub ja tegutseb turvaliselt rühmas (õues).

Korraldus:
10 Tegevuspesa (toas, soojal ajal õues).

Lapsed liiguvad väikestes rühmades (3–4 last).
Igas pesas on ülesanne, mille lahendamise eest saab rühm “veepiisa”.

lapsed koguvad igast tegevuspesast saadud “veepiisad” topsi, 
mida nad kannavad ise kogu mängu vältel kaasas 

Lõpuringis moodustub ühiselt kogutud veepiiskadest pilt 
(põhjaks nt pilv).



tegevuste juhendamine 

Ohutus
Hoia väikestel esemetel silm peal! 
kuivata põrandale sattunud vesi kohe.
Ära luba jäätükke suhu panna.
Võimalusel vali veekandmismänguks libisemiskindel rada.

Vajadusel ole valmis lapsi küsimustega suunama, nt „Mida sa arvad, mis juhtub?“
Toeta laste omavahelist arutelu, põhjendamist, selgitamist. 

Pane valmis vahendid tegevuspesade jaoks. Valmista ette paberid salakirja
jaoks. Kui kasutad veefiltrit, arvesta, et oleks piisavalt filtreid ette valmistatud.

Lõika iga lasterühma jaoks igasse tegevuspesasse paberist “veetilgake”, mille
nad saavad, kui lahendus käes. Varu iga lasterühma jaoks tops, milles on neid
tilgakesi mugav mängu lõpuni kaasas kanda. 



1️⃣ Pesa – „Mis upub, mis ujub?“

Katse: Kauss veega, lusikas, kivike, plastist kork
vms väike ese, plastiliinist kera, leheke...

Ülesanne lapsele: Ennusta enne proovimist – kas ese ujub 
või upub? Aseta lusikaga ese vette. Kas ennustasid õigesti?

Arutelu: Miks mõni ese vajus põhja?

Trikk õpetajale: tee katses kasutatud plastiliinikerast 
kauss või paat: kas see ujub või upub?



2️⃣ Pesa – „Vesi muudab kuju“

Katse: Vesi erineva kujuga anumates 
(pudel, lai kauss, kõrge klaas, mõni kandiline anum).

Ülesanne lapsele: Vaata ja kirjelda – kas vesi on kandiline
või ümmargune?

Arutelu: vesi võtab anuma kuju.

Trikk õpetajale: kalla pisut vett õhupalli kesta sisse
või kilekotti. mis kujuga vesi nüüd on?



3️⃣ Pesa – „Tilgaloendus“
Katse: Pipett, teelusikas, tops veega, kandik vms alus.

Ülesanne lapsele: Loenda, mitu tilka mahub lusikale enne, 
kui vesi üle ääre tuleb. 
kui pipetti pole, võib tilgutada lusikalt lusikale.

Trikk õpetajale: tilguta ise ettevaatlikult vett lusikale 
ja näita, et enne üle lusikaserva voolamist tekib lusikale
väike veekuhjake. 

õppige võlusõna: pindpinevus. See tähendab, et Tilga sees olevad veeosakesed
tõmbavad tilga pinnal olevaid osakesi sissepoole ja pinnal olevad osakesed on
omavahel tihedasti koos. veetilk püüab võtta kera kuju. 
tänu pindpinevusele saavad näiteks mõned putukad (liuskurid) vee peal kõndida ja
samal põhjusel koguneb vesi vahatatud autol või rasvasel pinnal kuhjakestesse. 



4️⃣ Pesa – „Vee rännak“

nuputamine: Pildikaardid (pilv, vihm, jõgi, meri, päike) 
ja nooled.

Ülesanne lapsele: Pane õigesse järjekorda veetilga teekond.

Arutelu: kuidas vesi looduses liigub? mis roll on päikesel?

Trikk õpetajale: tilguta taldrikule pisut vett. soojenda seda
fööniga. kuhu vesi kadus? 



5️⃣ Pesa – „Salajane kiri“

katse: Valge paber, vesivärv, valge küünal 
(õpetaja kirjutab eelnevalt küünlaga paberile 
näiteks sõna “vesi” või joonistab pildi).

Ülesanne lapsele: Värvi paber üle ja vaata, mis sõna 
(või kujutis) ilmub.

Arutelu: mis juhtus? kuidas salakiri nähtavaks sai? 
miks vesivärv ei jäänud mõnes kohas paberile pidama? 
kas on meeles kolmandas tegevuspesas õpitud võlusõna?



6️⃣ Pesa – „Helisev vesi“

katse: ühesugused Klaasid (või purgid) erineva veekogusega.

Ülesanne lapsele: Koputa lusikaga vastu klaasi külge –
milline klaas teeb kõrgemat heli? pane klaasid ritta
helikõrguse järgi.

Arutelu: kas vee kogus mõjutab heli kõrgust? kas vett juurde
pannes või ära võttes saaks heli kõrgust muuta? 
kas niiviisi saaks veepilli ka mängida?



7️⃣ Pesa – „Jää saladus“

katse: väikesed Jäätükid kausis.
Ülesanne lapsele: võta jäätükk kätte – mis juhtub?

Arutelu: miks jää sulab? mis juhtub, kui jäätükk jätta 
mitmeks päevaks sooja tuppa taldrikule?

Trikk õpetajale (suveks): pane plastkarpi mõned väikesed
loomafiguurid (näiteks saurused või mammutid). lisa vett. 
lase jäätuda.
lase lastel jälgida, mis juhtub, kui jää päikese käes sulab ja
avastada, et “igijää” peidab endas üllatusi ammustest aegadest.  



8️⃣ Pesa – „Vee kandmine“

Liikumismäng:  Kanna vett lusikaga ühest anumast teise.

Ülesanne lapsele: liigu nii, et vesi ei lähe maha.

Arutelu: miks on seda ülesannet keeruline täita, kui tahad
liikuda kiiresti? kuidas saaks vee kiiremini ühest kohast teise?



9️⃣ Pesa – „Puhas või must?“

katse:  kaks Läbipaistvat klaasi või purki, ühes puhas vesi,
teises mullane vesi.

Ülesanne lapsele: Võrdle – kumb on joogivesi? Miks? mida peaks
tegema, et mullane vesi jälle puhtaks saaks? 

Arutelu: kuidas kraanist saab puhas vesi tulla? kas  vesi
kraani vee hoidmise ja säästmise üle.

Trikk õpetajale: valmista lihtne veefilter ning kalla mullane vesi
läbi filtri. mis juhtus?
näiteks https://keskkonnaharidus.ee/et/oppematerjalid/vesi-ja-vee-energia-veefiltri-valmistamine-looduslikest-materjalidest



🔟 Pesa – „Veepusle“

nuputamine:  Pusletükid moodustavad pildi (veepiisa 
või muu teemakohase pildi, vt lisa).

Ülesanne lapsele: ütle üks tegevus, milleks kindlasti
vett vaja on. ära ütle sama, mis on juba kõlanud.



lõpuring

arutelu:  Mis oli kõige põnevam katse või ülesanne? 
Kus me vett kasutame? mida saame ise teha, et meil 
oleks puhta vee varud alati olemas?

Laps, kes on sõna saanud, saab ühe “veetilga” rühma ühisest
topsist lisada ühiselt kujundatavale pildile (nt pilvele).
kordamööda paigutatakse kõik tilgad pildile.



















Mängu on välja töötanud ja kujundanud Piret Eensoo 2026. aasta veenädala raames. Illustratsioonid: Canva
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