MANGU REEGLID
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Mangu eesmark: tagada oma vdistkonna poolt esindatava riigi elanikkonna ellujgamine
kriisiolukorras. Igal voistkonnal tuleb taita salajane lilesanne.

Mang koosneb viiest voorust, iga voor omakorda kahest etapist: strateegia ja tegevus.

Strateegia valjatéotamine toimub kaikidel voistkondadel samal ajal ning selleks on aega 5 minutit.
Selles etapis peate valmistuma tegevuseks:

Valige uiks territooriumimark ja vahetage mangujuhi juures vastava arvu territooriumiklotside vastu
(pilt 1.

Valige kaks tegevusmarki, mida selles voorus kasutada (voite ka valimata jatta voi ainult Ghe valida).
(pilt 2)

Otsustage, kas ja kui palju kaitsemitire soovite tegevusetapil kasutada.

MARKUS: K6ik manguvahendid, mida plaanite tegevusetapil kasutada, tuleb strateegiaetapi ajal
maakaardi kdrvale valmis panna.

4.

Igal vdistkonnal on tegevusetapil kindel aeg kdigi planeeritud toimingute tegemiseks. Voistkondade
mangujarjekord:

VOISTKOND 1
VOISTKOND 2
VOISTKOND 3

VOISTKOND 4
VOISTKOND 5

. Territooriumiklotsid peavad paiknema maakaardil Uksteise korval (valja arvatud juhul, kui

tegevusmargil on kirjas midagi muud). (pilt 3, 4)

. Parast territooriumiklotsi kaardile asetamist saab see ruut vastava voistkonna omaks. Kui soovitud

ruut on juba mone teise voistkonna poolt hdivatud (aga mutriga kaitsmata), asetage oma
territooriumiklots teise voistkonna klotsi peale ja vastav ruut saab teie omaks.

. Oma territooriumiklotside kaitsmiseks saate kasutada mutre, mis piiravad liikkumist molemas

suunas, nii et edasiliikumiseks tuleb neist médda minna.
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