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Mängu nr 1 juhend:
1. Lõigata pildid välja ja asetada Beebot’i mängalusele.
2.Beeboti teekonna alguseks võib olla mistahes prügi liiginimega tähistatud pilt.
3. Koos beebotiga sõidetakse mööda alust ja leitakse, millest midagi teha saab (nt
vanapaberist saab toota joonistuspaberit, tualettpaberit...; klaaspakendist saab toota uusi
purke ja pudeleid, toidunõusid...; biojäätmetest saab toota komposti ja biogaasi;
joogikartongist saab toota isolatsioonimaterjali, ehitusmaterjali, uut paberit ja
pakendikartongi...; plastpakendist saab toota uusi pakendeid, fliisi, vaipu ...).
Mängu nr 2 juhend:
1. Lõigata pildid välja ja asetada Beeboti alusele nii, et kõige ülemises reas asetseksid
prügiliikide kaardid.
2. alustada võib mistahes pildist, kuid beebot peab jõudma oma prügiliigi pildini.
Mängu nr 3 juhend:
1. Printida ja lõigata välja 2 komplekti kaarte.
2. Laduda pildid lauale pilt allapoole.
3. Mängida mängu memoriini põhimõttel.
