Oppematerjal on valminud projekti “Meid iimbritseva keskkonna uurimine digivahendeid kasutades” raames.
Projekti toetas Eesti riik.
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KONNAD JA TALE-BOT (4-7 aastastele)

Sissejuhatus
e 2 Opetajat esitavad lastele 16busa sissejuhatuse, lauldes ja tantsides "Konna laulu™ (Link

laulule: Piip ja Tuut - konnalaul).

Vahendid
e 2 konnamitsi (karbiga kaasas)
e Rohelised riided

1. TEGEVUS: KONNADE ELURING

Eesmark

e Oppida tundma konna eluringi ja programmeerimist l4bi praktilise tegevuse.

Vahendid
e 5 A4 pilti konna eluringist (muna, kulles, kulles jalgadega, noorkonn, taiskasvanud konn)

e Tale-bot ja konna teemaline matt 2x (laadimis juhtmed).

Tegevuskaik
1. Digirihma esindaja juhendamisel lahevad lapsed A4 piltide juurde (pildid pdrandal).
Lapsed seavad konna eluringi pildid Gigesse ajalises jarjestuses, alustades munast ja

IGpetades téiskasvanud konnaga (V0ib ka n6ori kiilge riputada pesuldksudega).


https://www.youtube.com/watch?v=PhDL8abGyNI

2. Digiruhma esindaja juhendamisel léhevad lapsed Tale-boti juurde. Lapsed kasutavad
kordamoddda Tale-boti ja programmeerivad selle liikuma vastavalt konna eluringi
jarjestusele matil.

2. TEGEVUS: KONNADE JA KULLESTE VAATLUS JA LIIGIKIRJELDUS (Vdimalusel
konnade ja kulleste vaatlus ning lisategevus).

Eesmark

e Tutvustada lastele konnade vélimust ja nende elukohti.

Vahendid
e Paris kullesed v6i konn (Murumuna ilmselt kasutada ei saa, aga teistel ehk juba dnnestub
leida).
e 1 x A3 pildid Eestis elavatest konnadest.

e Lihikesed kahepaiksete liigikirjeldused ja fotod (lisategevused huvilistele).
Tegevuskaik
1. Lapsed jélgivad kulleseid voi konna, tehes tédhelepanekuid nende valimuse ja kditumise

kohta.

2. Opetaja raagib Eestis elavatest konnadest ja naitab piltidelt erinevaid liike.

3. TEGEVUS: KONNADE ELUKESKKOND JA SEOS KLIIMAGA

Eesmark

e Oppida tundma konnade elupaiku ja nende jaoks sobivaid ning mittesobivaid keskkondi.

Vahendid



e 5x A3 Pildid erinevatest elukeskkondadest (9 kropsuga fotot, mille pddrdel huvitavad

faktid).

Tegevuskaik
e Lapsed valivad piltide hulgast need, mis sobivad konnade elupaikadeks, asetades need

plakatile.
e Lapsed selgitavad oma valikuid ja arutlevad, miks moned kohad ei sobi konnadele

elamiseks.



KONNAD JA TALE-BOT (2-3aastastele)

Sissejuhatus
e 2 Opetajat esitavad lastele 16busa sissejuhatuse, lauldes ja tantsides "Konna laulu™ (Link

laulule: Piip ja Tuut - konnalaul).

Vahendid
e 2 konnamitsi (karbiga kaasas)
e Rohelised riided

1. TEGEVUS: KONNADE ELURING

Eesmark

e Tutvustada lastele lihtsal ja mangulisel viisil konna eluringi.

Vahendid

e Tale-bot ja konna teemaline matt

Tegevuskaik
3. Digirihma esindaja juhendamisel vaatavad lapsed, kuidas Tale-bot labib konna eluringi.
4. Lapsed kasutavad kordamoddda Tale-boti ja programmeerivad dpetaja juhendamisel selle

lilkuma vastavalt konna eluringi jarjestusele matil.

2. TEGEVUS: KONNADE JA KULLESTE VAATLUS

Eesmark

e Tutvustada lastele konnade valimust ja nende elukohti.

Vahendid
e Paris kullesed v6i konn (Murumuna ilmselt kasutada ei saa, aga teistel ehk juba dnnestub
leida).


https://www.youtube.com/watch?v=PhDL8abGyNI

e 1x A3 pildid Eestis elavatest konnadest.

Tegevuskaik
3. Lapsed jalgivad kulleseid voi konna, tehes tdhelepanekuid nende valimuse ja kaitumise
kohta.
4. Opetaja jutustab lihtsas keeles konnadest ja nende elupaikadest.
5. Lapsed saavad katsuda voi uurida pilte lahedalt ja teha haali nagu konnad.

3. TEGEVUS: KONNADE ELUKESKKOND

Eesmark
e Aidata lastel mdista, kus konnad elavad ja mis keskkonnad neile sobivad.

Vahendid
e 5x A3 Pildid erinevatest elukeskkondadest (9 kropsuga fotot, mille pddrdel huvitavad

faktid).

Tegevuskaik
e Lapsed valivad &petaja juhendamisel piltide hulgast need, mis sobivad konnade

elupaikadeks, asetades need plakatile.
e Lapsed selgitavad oma valikuid ja arutlevad, miks mdned kohad ei sobi konnadele

elamiseks.



